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Uskiidar, istanbul, Tiirkiye | uguranlak@gmail.com | +90 (534) 791 04 07

LinkedIn: linkedin.com/in/uguranlak | Portfolio: dribbble.com/uguranlak,
youtube.com/@uguranlak

PROFESYONEL OZET

OTT, fintech, e-ticaret ve XR alanlarinda deneyimli Lead UX/UI Designer. Uriin stratejisini
kullanici arastirmasi, deneyim tasarimi ve 6lgeklenebilir tasarim sistemleriyle birlestirerek
dijital GrUnlerin fikir agsamasindan yayina kadar tasarim sireglerine liderlik ediyorum. 11
kisilik UI/UX ekibi yonettim; mobil, web ve Smart TV platformlarinda riin ve mihendislik
ekipleriyle galistim. GAIN’in magaza puaninin 2,1’den 4,3’e yiikselmesine katki sagladim.
Son dénemde yapay zeké destekli Grlin deneyimleri ve tasarim gelistirme streglerine
odaklaniyorum.

YETKINLIKLER

e Tasarim: UX Research < User Journey Mapping ¢ Information Architecture
Interaction Design < Usability Testing « Prototyping ¢ Design Systems
Component Libraries « Design Tokens ¢ Gamification « Sound UX « Motion
Design

e Araglar: Figma (MCP) « Figdam « Jira * Azure DevOps * Cursor « N8N -« After
Effects « Jitter  Lottie = Notion « Miro « Sensor Tower ¢ Mobile Action

e Metodolojiler: Agile / Scrum + Kanban < Sprint Planlama + Netnografi « Heuristic
Evaluation « A/B Testing « Handoff Suregleri

e Platformlar: iOS ¢ Android < Responsive Web ¢« Smart TV (Apple TV, Android TV)
+ XR/AR/VR

e Liderlik: Ekip Yonetimi (11 kisi) * Mentérlik « Kariyer Koglugu « Workshop
Tasarimi < Egitim Program Gelistirme

DENEYIM


http://dribbble.com/uguranlak
http://youtube.com/@uguranlak

Lead Product Designer — Mobile Ocean

Mayis 2026 — Ekim 2026 - Sézlesmeli - Istanbul (Remote)

Dért ay iginde dért mobil uygulamay fikir asamasindan yayina tasiyan Griin tasarim
surecine liderlik ettim. Es zamanh yurGyen projelerde kullanici deneyimi, design
system ve buyume odakli teslimlerin sorumlulugunu tstlendim; her uygulamanin
kendine 6zgu kullanici ihtiyaclarini ortak bir tasarim dilinde bulusturdum.

Genva — Al Creation Hub

Video, gbrsel, muzik ve mekan tasarimi araglarini tek bir deneyimde birlestiren
platformun Uriin deneyimini ve design system'ini ugtan uca ydnetiyorum. Bilgi
mimarisinden uretim akiglarina, onboarding'den monetizasyon stratejisine kadar tim
sureci kullanici arastirmalariyla besleyerek tasarliyorum.

% AppStore - Genva (In Review)
%/ Google Play - Genva

Vimo — Al Video Generator

Yapay zeka destekli video Uretim uygulamasinin onboarding, igerik olusturma, sonug
yonetimi, bildirim, clizdan ve paywall deneyimlerini bastan tasarladim. Uretim
surecinin dogasindaki karmasikligi, net durum bildirimleri ve geri bildirim
mekanizmalariyla sadelestirerek hem anlasilirhigi hem de dénisim oranlarini
artiracak sekilde kurguladim.

%’ AppStore - Vimo
%’ Google Play - Vimo

Submo — Subscription Manager

Abonelik ekleme ve kategorilendirme, yenileme takvimi, harcama 6zeti, deneme
suresi uyarilari, hatirlaticilar ve iptal rehberini tek bir akista birlestiren deneyimi
tasarladim. Amacim, kullanicilarin genellikle gézden kagirdidi tekrarlayan 6demeleri
go6rindr ve kolayca ydnetilebilir hale getirmekti.

4/ AppStore - Submo
4’ Google Play - Submo

MoAuth — Authenticator App

QR kod ve manuel kurulum, OTP hesap yonetimi, arama/diizenleme, biyometrik
erisim, yedekleme/senkronizasyon ve premium akislarini; gliven veren, hizl ve sade
bir mobil deneyime dénustirdim.

%/’ AppStore - MoAuth
%’ Google Play - MoAuth

Uriin Tasarimi ve Bilyiime
Uriin stratejisi, kullanici deneyimi, design system ve ekipler arasi tasarim siireglerinin
sahipligini yuratiyorum. App Store ve Google Play ekran gorintuleri, feature


https://play.google.com/store/apps/details?id=genva.ai.video.photo
https://apps.apple.com/us/app/ai-video-generator-vimo-ai/id6478544229
https://play.google.com/store/apps/details?id=vimo.ai.videogenerator
https://apps.apple.com/us/app/cancel-subscriptions-submo/id6796041389
https://play.google.com/store/apps/details?id=cancel.subscriptions.submo
https://apps.apple.com/us/app/authenticator-app-2fa/id6754335457
https://play.google.com/store/apps/details?id=authenticator.app.moauth

graphic'ler ve pazarlama kreatifleriyle, Griin deneyimi ile marka iletisimi arasinda
tutarh bir batinluk kuruyorum.

Lead UX/UI Designer — BGTS (Bilge Adam Teknoloji)
Sep 2025 — Feb 2026 - istanbul (Remote)

e MeetSense Al — Al Meeting Intelligence Platform

o Kurumsal ekiplerin toplanti 6ncesi hazirlik, toplanti igi takip ve toplanti sonrasi
aksiyonlarini yéneten Al toplanti asistaninin deneyim mimarisi ile birlikte
marka ve design system altyapisini olusturdum. Jitter ve ElevenLabs ile
mikro-interaction ve Sound UX akislarini tasarlayarak toplanti yonetimini not
almaktan karar almaya tasiyan ve ekiplerin aksiyon dretme hizini artirmayi
hedefleyen bir kullanim modeline dénustirdim.

o MCP (Model Context Protocol) tabanli component UGretimi ve Al-assisted
prototyping suregleri kurarak tasarim iterasyon hizini arttirdim.
e Cockpit — Corporate Sales & Operations Platform

o Satistan proje teslimine kadar tim operasyonu ydneten ¢ok rolli kurumsal
platformun kullanici deneyimini yeniden yapilandirdim.

o Rol bazlh bilgi mimarisi ve karar ekranlari ile ekiplerin karmasik operasyonel
surecleri daha az 6grenme maliyetiyle yonetiimesini sagladim.
e Sentio Al — Executive Email Assistant

o Yogun e-posta trafigi yoneten yoneticiler icin gelistirilen Al e-posta asistaninin
arin deneyimi, marka kimligi ve design system yapisini tanimladim.

o Kullanici yolculuklarini ve navigasyonu yeniden kurgulayarak e-posta okuma
yerine aksiyon alma odakli bir kullanim modeli olusturduk.
e Garanti e-Trader — Gamified Investment Experience

o Yeni yatirnmcilarin finansal davraniglarini 6grenmesini kolaylastiran oyun
mekanigi tabanl yatirrm deneyimini tasarladim.

o Gorevler ve 6dul sistemleri ile kullanicilarin duzenli yatirnm aliskanhgi
kazanmasini destekleyen uzun vadeli etkilesim modeli kurdum.



Lead UX/UI Designer — RoofStacks
Mar 2023 — Sep 2025 - Istanbul (Remote)

e GAIN (1yil 3 ay)

o Netnografi arastirmasi yaparak UX ve teknik problemleri tespit etti, ekiplerle
paylasarak ¢6zdu.

o Uluslararasi rakip analizi yaparak OTT trendlerini belirledi ve yol haritasina
entegre etti.

o Cokdilli (TR, EN, AR) ve ¢oklu cihaz (web, mobil, tablet, Apple TV, Android
TV, Smart TV) tasarim sistemi olusturdu.

o Ozellik tasarimi: Birlesik izleme Deneyimi, Canli Yayin, Coklu Paket, Coklu
Profil, Cocuk Profili, Kategorizasyon, Kisisellestirilmis Oneriler.

o Sound UX, onboarding animasyonlari, haptics ve mikro etkilesimler sundu.

o Magaza puanini 2.1'den 4.3’e yukseltti.

$)Website — GAIN
$’ AppStore — GAIN
%’ _Google Play — GAIN

e GAIN Shorts

o OTT kisa dikkat suresi kaliplarini analiz ederek dikey video Urun fikrini
baslatti.

o Pazar ve rakip arastirmalari (Sensor Tower, Mobile Action) ile stratejiyi
tanimlad.

o Prototipler tasarladi, yatirrmci sunumlari hazirladi.
o GAIN’i Turkiye’'de dikey icerik OTT alaninda yenilikgi konumlandirdi.
e GoArt Worlds (1 yil 2 ay)

o Cokdilli (TR, EN) ve ¢oklu cihaz (web responsive, mobil XR) tasarim sistemi
kurdu.

o Back Office & Brand Office platformlarini tasarladi: rol/izin akislari, kampanya
& envanter yénetimi, AR/VR mekan & oyun olusturma panelleri, yonetici
dashboardlari.


https://gain.tv/
https://apps.apple.com/tr/app/gai-n/id1516180910?l=tr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.trgain.mikrogain&hl=tr

o Web3 & Metaverse mobil uygulamasini sifirdan tasarladi: Giris/Kayit, KYC,
Culzdan, Zaman Boyutu (Gegmis—Simdi—Gelecek), oyun ekranlari, sosyal
ozellikler.

o Sound UX ve animasyonlar (Splash, Loading, Storyboard) ekledi.

o GoArt Worlds websitesini hikaye odakli bélimlerle yeniden tasarladi (three.js
Zaman Boyutu + persona bazli landing page’ler).

o 22.Altin Oriimcek (Teknoloji Kategorisi & Halkin Secimi) ve 2024 Web
Excellence Creativity Website 6dullerini kazanmaya katki sagladi.

4’ Website — GoArt Worlds
%’ AppStore — GoArt Worlds
%’_Google Play — GoArt Worlds

e CarrefourSA (3 ay)
o Perakende musteri kazanim girisimlerine katki sagladi.

o Scan&Go uygulamasini konseptten prototipe kadar tasarladi; musteri
go6rismeleriyle dogruladi.

o Turkiye’nin ilk SKT (son kullanma tarihi) 6zelligini fikirden prototipe tasidi.
e TKOOP (1 ay)

o Carrefour 6grenimlerini paralel musteriler icin mockup’lara uyarladi, satig
firsatlarini destekledi.

o TKOOP Sadakat uygulamasi ve Back Office panellerini tasarladi.
o UX strateji planlamasinda kilit rol Gstlendi.

o 11 Kkisilik UI/UX ekibini ydnetti; cevik sirecler, sprint planlama ve igbirliklerini organize
etti.

Senior UX/UI Designer — VLMedia
Feb 2022 — Feb 2023 - Remote

e Nozy (Canli Video Sohbet)


https://www.goartworlds.com/tr
https://apps.apple.com/tr/app/goart/id1550062249?platform=iphone
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.roofstacks.goart&hl=tr

o Canli yayin araylzleri tasarladi: hediye gdnderme, be@eniler, dnerilen
yayinlar, mesajlasma, abonelik & coin paketleri.

o Lottie animasyonlari ve ASO uyumlu App Store / Google Play ekranlari
hazirladi.

o Dev ekiplerle yakin galisarak dogru handoff ve Ul testleri sagladi.

%’ AppStore — Nozy
%’ Google Play — Nozy

e Juds (Canh Video Sohbet)

o Rastgele sohbet, hediye, profil, mesajlasma, abonelik & coin paket
arayuzlerini tasarlad.

o Lottie animasyonlari ve ASO uyumlu gorseller Uretti.

o Handoff sureglerinde dev ekiplerle igbirligi yapti.

%’ AppStore — Juds
%’ Google Play — Juds

— Genel magaza puanini 0.3 artirarak UX iyilestirmeleri sagladi.

Lead UX/Ul Designer — Dijital Sahne
Dec 2020 — Jan 2022 - Bursa

e istanbul Finans Merkezi (IFM): Ofis kiralama & bilgi siirecleri igin web deneyimi ve
iletisim akiglari tasarlandi. Agik AVM konsepti icin three.js ile etkilesimli 3D magaza
planlari olusturuldu.

e Hayat Holding: Molped, Molfix, Bebem Natural, Gleen, Evony, Papia, Familia, Sholk
icin hedef kitleye uygun websiteler gelistirildi.

e OMV: Saha ekipleri (tablet) ve yonetim ekipleri (web) icin is slreclerini takip panelleri,
musteri s6zlesme yonetimi ekranlari tasarlandi.

e Mann+Hummel: Siparis, stok ve sadakat yonetimini tek platformda birlestiren rol
bazli B2B paneller tasarlandi.

e Olgeklenebilir web & mobil design system kuruldu, UX optimizasyonlari ile abonelik
dénuasumleri %12 artirildi.


https://apps.apple.com/gb/app/nozy-go-live-watch-streams/id1635559409
https://play.google.com/store/apps/details?id=nozy.video.livestream&hl=en-US
https://apps.apple.com/gb/app/juds-ai-friend-chat/id6444159975
https://play.google.com/store/apps/details?id=videochat.juds&hl=en-US

Senior UX/Ul Designer — Smartover
Apr 2019 — Mar 2020 - Tlirkiye

e Vibuy Back Office: Video tUzerinden Uriin ekleme, kampanya olusturma, video
pinleme akiglarini kolaylastiran arayuzler tasarlandi.

e Vibuy Website: Kullanici personelarina ve yatirimci ihtiyaglarina uygun website
hazirlandi.

e Vibuy, 18. Altin Oriimcek Finalisti & 2019 Horizon Interactive Awards Gold Winner
secildi.

Senior UX/UI Designer — Mobiyol
Jul 2017 — Mar 2018 - Tlirkiye

e Mobil uygulamalar igin kullanici akislarini sadelestirdi.

UI/UX Designer — Performans iletigim
May 2016 — Jul 2017 - Tiirkiye
e B2B yazilimlar icin dashboard’lar tasarladi.
UI/UX Designer — JVR Edu
Apr 2015 — Apr 2016 - Tlirkiye
e Egitim teknolojileri Grunleri icin kullanici akiglari geligtirdi.
UI/UX Designer — Sorsware
Jul 2012 — Mar 2015 - Tlirkiye

e Web tabanli uygulamalar igin UlI/UX tasarimi yapti.

YOUTUBE VE TASARIM ICERIKLERI

YouTube (@uguranlak)

e Figma MCP, Al-assisted product design ve design system mimarisi Uzerine Tlrkce
icerikler Gretiyorum; karmasik tretim sdreclerini uygulanabilir 6rnekler ve gergek


https://www.youtube.com/@uguranlak

proje akiglari Gzerinden anlatiyorum.

e Finwise Design System: Atomic Design yaklasimiyla sifirdan dlgeklenebilir bir
design system kurulumunu; typography, color, spacing, semantic token ve
component library katmanlariyla adim adim aktariyorum.

e Dur Bi’ Bakalim: Melike Ulker Erkan ile hazirladigimiz seride, bitmis ekranlar yerine
tasarim kararlarinin arkasindaki gercek sureci gérundr kiliyoruz. Problem tanimi,
varsayimlar, bilinmeyenler ve arastirma kararlarini agik bi¢cimde ele alarak
kusursuzlastiriimis case study anlatisi yerine 6grenme ve fikir degistirme anlarini
paylagiyoruz.

e Design System + Al: Token, component, Auto Layout ve responsive kurallarini

tanimlayarak Al destekli Gretimi ayni sistem iginde dlgekleyen is akislarini ve MCP
tabanli prototipleme yaklasimini uygulamali olarak gésteriyorum.

EGIiTiM VE MENTORLUK
UI/UX Egitmeni — Brick Institute

e Aktif olarak Ul tasarim egitimleri veriyorum; proje bazli dersler, haftalik workshop’lar
ve kariyer mentorlugu yuratiayorum.

UI/UX Egitmeni & Mentor — Userspots & Brick Institute
2022 — 2024 - Remote

e 14 dénem Ul egitimi verdi, UX School programinda mentorluk yapti.
e 750+ 6grenciye egitim verdi; cogu énde gelen sirketlerde calisiyor.
e Haftalik dersler, workshop’lar ve proje bazli oturumlarla is odakh beceriler kazandirdi.

e Kariyer mentorluk ve portfolyo danismanhgi vererek sektoére gecislerini destekledi.

EGITIM
e Marmara Universitesi — Gorsel iletisim ve Dijital Medya - Tezsiz Yiiksek Lisans |

Jan 2026 — Devam Ediyor

e istanbul Beykent Universitesi — Gérsel iletisim Tasarimi (GPA: 3.45) | Oct 2021 —
Jun 2024



e Anadolu Universitesi — Halkla iligkiler, Reklamcilik & Uygulamali iletisim (GPA:
3.38) | 2020 — 2022

e Bursa Anadolu Erkek Lisesi — Turkge-Matematik | Sep 2003 — Jun 2005

REFERANSLAR

e ismail Kirtill — Director, RoofStacks / RoofStream | +90 530 962 07 62
e Cihan Polat — Director, BGTS | +90 532 376 07 92

e Fulden Ko¢ — Manager, Product Management, Mastercard | +90 533 210 81 73
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